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TIPP DER WOCHE

Heardly

Dieses Tool komprimiert Bestseller
auf etwa 10% und liefert dir das
Wichtigste als Audio- oder
Textzusammenfassung.

Die Zusammenfassungen dauern pro
Buch etwa 5-10 Minuten.

Du bekommst Input aus Buchern,
ohne selbst Stunden investieren zu
mussen.

https://www.heard.ly

KI-VOKABEL

Bias
e Voreingenommenheit/

Verzerrung

Eine systematische
Verzerrung oder eine
einseitige Beeinflussung von
Wahrnehmung, Urteil oder
Daten.

In Osterreich wirde man
sagen... a schiefe Sicht auf die
G'schicht.

( PRAXISBEISPIEL - REISEPLANUNG

Die Kinder sollen mithilfe eines KI-Tools diverse Reisen unter
verschiedenen Aspekten (z.B.: schnell, klimafreundlich, 6ffentlich,
usw.) planen.

Die Ergebnisse der verschiedenen Reiserouten werden im
Klassenverband verglichen und analysiert.

“Plane mir eine Reise vom Schwedenplatz in Wien zur Sagrada Familia
in Barcelona. Wahle die (z.B.:schnellstmoégliche) Route.”

WAS DIE KI (NOCH) NICHT KANN:

Was gibt es Schéneres, als mit einer kompletten
Klasse Eislaufen zu gehen? Auch hier liegt es an
den Lehrerinnen, den Kindern diese Moglichkeit zu
bieten und ihnen das Eislaufen beizubringen.



https://www.heard.ly/

Ki COACH EDUCATION
NEWSLETTER-SONDERAUSGABE

KI-RESISTENTE AUFGABENSTELLUNGEN

In der Lehrerschaft kommt immer haufiger die Frage auf:
,Wie kann ich Aufgaben stellen, die nicht mit Kl erledigt werden
kébnnen?”

Bernhard Gmeiner hat sich aktiv mit dieser Frage auseinandergesetzt
und die vier Saulen Ki-resistenter Aufgabenstellungen konzipiert.

Die vier Saulen sind: Miindlichkeit, Prozess, Kontext und Kollaboration.
Dabei stehen Echtzeit-Interaktion, die Bewertung des Lernwegs, der
Bezug zu spezifischen, nicht 6ffentlichen Informationen sowie
Gruppenarbeiten und kreative Leistungen im Vordergrund.

So wird ein Lernen gefordert, das nicht einfach von Kl tbernommen
werden kann.

Quelle:
“Ohne Shortcut zur Leistung, www.bernhardgmeiner.com

Die 4 Saulen KI-resistenter
Aufgabenstellungen
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Aufgaben Gruppenarbeit
erfordern Der Lernweg Fokus auf sowie kreative
synchrone (Recherche, spezifische, Leistungen

Interaktion in Reflexion, etc.) nicht-6ffentliche stehen im
Echtzeit wird bewertet. Informationen Vordergrund
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